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國立臺中教育大學英語學系雙語教學研究中心 

雙語教學教案設計 

壹、設計理念 

本教案配合十二年國教之核心素養和跨領域的概念，透過雙語教學在五堂課中複習音量、音調和音色

相關的自然科知識及英語單字。教案名稱：樂樂欲試，取自成語「躍躍欲試」的諧音。希望學生能藉

由聲音與樂器發展出對自然科學勇於嘗試、積極學習的精神。教師藉由情境設計出學生需完成的目標

任務。透過五節課的教學，學生除了能從中複習已習得的自然科知識與英文單字句型外，更能透過團

隊合作完成自製樂器，在最後一節課獨立完成表演。在教學過程中，教師將使用 POE 教學法加強學生

的探究能力；運用合作學習法練習溝通與協作；規劃 RPG(Role-playing game)任務，融合情境式教學

法和任務導向教學法，使學生能沉浸學習並習得明確學科素養。 

貳、教學分析 

一、 學生分析 

    此教案設計對象為台中市西區國小五年級學生。該校校訂課程自小學一年級開始教授英語課程，

且學生普遍程度高於周邊小學。 

• 英語： 

學生學習英語時間至少四年且英語程度中上。學生能理解課室常用英語且能學會並運用課堂所

學目標字詞和句型完成課程目標。  

• 自然： 

在先前的學習階段已做過探究實驗(如變因控制、設計實驗等)，學生能觀察並找出問題、設計

實驗並進行解釋，且已知變因的概念。已有該單元聲音之大小的先備知識，能夠熟悉操作分貝

計。 

二、 教材分析 

本教案使用南一版五下自然第四單元「聲音與樂器」為學科內容，輔以英語教學。透過設定情

境、手做實驗、組織表演等任務，能提升學生的學習動機和加深學科印象，更期望學生能練習

團隊合作的精神及增進溝通表達能力。 
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三、 教學方法分析 
1. POE 教學法 Prediction-Observation-Explanation 

本教案在音調教學的部分設計讓學生先預想影響音調的因素，並透過實際操作觀察影響音調的

變因，統整觀察結果並解釋影響音調高低的原因。希望透過此教學法讓學生脫離教科書的框架，

提升學生的學習動機。 

2. 探究式教學 Inquiry Instructional Strategy 

本教案的課堂設計為指導式探究(guided inquiry)，主要目的為協助學生「學習如何學習」。在

第二節課音調的教學中，教師在學生進行研究樂器材料、該樂器的發聲方式及其影響音調的原

因前及探究過程中給予學生指引和引導，輔助學生進行探究並自行發現答案之所在。 

3. 合作學習法 Collaborative Learning Approach 

本教案中教師將學生分成五組，每組五人。學生透過小組配合完成三項課程任務，學習與他人

分工合作、互助成長，同時訓練學生的溝通表達能力。教師在此僅扮演協助者的角色。 

4. 情境式教學法 Situated Learning 
本教案中以音樂會為教學情境，尋找遺失的入場卷參加音樂會為情境目標。學生在前四堂課中

完成該堂課的學科目標(音量/音調/音色)及語言目標(英語目標單字/句型/口語發表)蒐集樂器

紙卡，成功獲取音樂會的入場卷，在最後一節課各組以表演嘉賓的身分上台演奏，在五堂課當

中能夠沉浸在音樂會的教學情境當中又能同時習得知識。 

5. 任務導向教學法 Task-Based Learning 
任務導向教學法以「任務」為中心，完成任務的過程即為有意義的任務。學生透過完成任務的

過程習得相關知識並將其應用在生活中。本教案藉由不同的任務讓學生成為學習的主體，主動

學習，更讓學生運用所學的知識和技能來完成任務。 

6. 溝通式教學法 Communicative Language Teaching 
溝通式教學法著重於幫助學生如何在不同情境下使用目標語言。本教案以音樂會為教學情境，

教師將使用目標語言進行這個課程。透過師生互動，期許學生能將課堂中所習得的語言應用在

日常生活中。 

7. 5E 學習環 5E Learning Cycle 
本教案在自製樂器教學中使用 5E 學習環教學模式，激發學生的學習興趣，注重學習過程，與探

究式教學並行，透過科技讓實驗結果數據化，並以問答方式整理實驗結果，藉此培養學生的科

學素養。 
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四、 情境脈絡分析 
 課程脈絡 

 教案情境 

 

參、教學任務設計 

單元名稱 
Unit Title 

樂樂欲試-聲音與樂器 
課程時間 

Unit Length 
共 5 節 200 分鐘 

學生年級 
Grade Level 

5 年級 
學生人數 

Number of Students 
25 人 

配合融入之學科領域 
Integrated 

Subject/Content Area 

  □數學         ■自然科學   □綜合任務   □健康與體育    
□生活課程     □藝術       □社會              

配合融入之議題 
Integrated Issue 

□性別平等教育□人權教育 □環境教育  □海洋教育    □品德教育 
□生命教育    □法治教育 ■科技教育  □資訊教育    □能源教育 
□安全教育    □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育□國際教育 
□生涯規劃教育□家庭教育 □原住民教育□戶外教育    □無 

領域核心素養 
Core Competencies 

自-E-A1 能運用五官，敏銳的觀察周遭環境，保持好奇心、想像力持續 
        探索自然。 
自-E-A3 具備透過實地操作探究任務探索科學問題的能力，並能初步根據 
        問題特性、資源的有無等因素，規劃簡單步驟，操作適合學習 
        階段的器材儀器、科技設備及資源，進行自然科學實驗。 
自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習任務、日常經驗及科技 
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        運用、自然環境、書刊及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於 
        探究的資訊。  
自-E-C2 透過探索科學的合作學習，培養與同儕溝通表達、團隊合作及 
        和諧相處的能力。 
英-E-A2 具備理解簡易英語文訊息的能力，能運用基本邏輯思考策略提升 
        學習效能。 
英-E-B2 具備使用各種資訊科技媒材進行自我學習的能力，以增進英語文 
        聽說讀寫綜合應用能力及文化習俗之理解。 
英-E-C2 積極參與課內英語文小組學習任務，培養團隊合作精神。 

本單元學習重點 
Learning Focus 

學習表現 
Student 

Performance 

自然科學 
pe-Ⅲ-2 能正確安全操作適合學習階段的物品、器材儀器、科 
       技設備及資源。能進行客觀的質性觀察或數值量測並 
       詳實記錄。 
pe-Ⅲ-1 能了解自變項、應變項並預測改變時可能的影響和進 
       行適當次數測試的意義。在教師或教科書的指導或說 
       明下，能了解探究的計畫，並進而能根據問題的特 
       性、資源（設備等）的有無等因素，規劃簡單的探究 
       任務。  
ai-Ⅲ-1 透過科學探索了解現象發生的原因或機制，滿足好奇 
       心。 
ai-Ⅲ-3 參與合作學習並與同儕有良好的互動經驗，享受學習 
       科學的樂趣。 
an-Ⅲ-1 透過科學探究任務，了解科學知識的基礎是來自於真 
       實的經驗和證據。 
英語文 
1-Ⅲ-6 能聽懂課堂中所學的字詞。  
1-Ⅲ-7 能聽懂簡易的教室用語。 
2-Ⅲ-2 能說出課堂中所學的字詞。  
2-Ⅲ-7 能作簡易的回答和描述。 
3-Ⅲ-1 能辨識課堂中所學的字詞。  
6-Ⅲ-2 樂於參與課堂中各類練習任務，不畏犯錯。  
6-Ⅲ-6 在生活中接觸英語時，樂於探究其意涵並嘗試使用。  

學習內容 
Learning 
Content 

自然科學 
INe-Ⅲ-6 聲音有大小、高低與音色等不同性質，生活中聲音 
        有樂音與噪音之分，噪音可以防治。 
英語文 
Ac-Ⅲ-2 簡易的教室用語。 
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表現任務 
Performance Task(s) 

1. 能使用所學單字及完整句型進行發表。 
2. 能閱讀英語說明書及 app。 
3. 了解分貝器及調音器的使用和判讀。 
4. 熟知音量、音調及音色的學科概念。 
5. 了解自製樂器發聲的原理，且能應用在課堂任務中。 

節次架構 
Lesson Structure 

第一節 複習音量及分貝器的使用。 
第二節 複習影響音調的變因及音色。 
第三節 小組透過說明書和調音器 app 共同完成自製樂器。 
第四節 上台英語介紹自製樂器及討論音樂會的表演內容。 
第五節 統整前四堂課所複習的知識，使用已完成的自製樂器完成音樂會。 

第一節 The First Period <遺失的邀請卡> 

學習目標 
Learning objectives 

學科內容目標 
Content/subject 

specific 
knowledge 
objectives 

1. 運用所學有關音量的知識完成闖關。 

2. 透過任務及提問了解聲音與物體震動的關係。 

溝通/語言目標 
Communication/ 

language 
objectives 

1. 透過任務複習音量(volume), 分貝計(Decibel meter),

震動(vibrate)等單字。 

2. 以句子形式完成簡易的問答。 

(When playing the drum hardly, the sound is loud.) 

(When playing the drum softly, the sound is quite.) 

學習任務 
Learning activities 

教學內容、步驟、時間(認知) 
Procedures (Cognition) 

跨語言溝通策略 
Use of 

Translanguaging 

學習檢核 
Assessment 

課前準備 
(1) 教師準備所需的教材教具 

(平板安裝好分貝計

app-Decibel X、鼓與鼓棒、 
綠豆、樂器紙卡)。 

(2) 將裝有分貝計 app 的平板畫

面投影到屏幕。 
(3) 在黑板畫好計分表。 
(4) 全班 5 人一組，學生依照座位

表將桌椅排好分組位置。 

引起動機（7 分鐘） 
1. 帶入任務情境，使學生清楚了

解任務內容： 
(1) 故事背景： 
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各組都是準備要參加音樂會

的特別嘉賓，但由於某次工作人

員的疏失造成各組的出演邀請卡

遺失。 
唯一的辦法就是召喚出精靈

界的樂器小精靈，只要找到所有

的樂器紙卡，他就會現身並完成

一個願望。 
現在，各組必須蒐集到所有

的樂器紙卡，才能拿回出演邀請

卡，參加最後的音樂會。 
(2) 在每個任務中都會由教師來

判定各組的完成度，並給予金

銀銅三種顏色的樂器紙卡。(金
色代表 10 分，銀色代表 7 分，

銅色代表 5 分)。 
(3) 所有任務結束後統計各組的

總得分，分數最高的組別可以

優先選擇在最後的音樂會出

場順序。 

發展任務（25 分鐘） 
任務一：看見聲音  
1. 規則： 

每組派一人上台，一個人一次

機會，用鼓棒敲擊灑有綠豆的

鼓面並發出聲音，使分貝器顯

示數值（音量）60dB，音量最

接近的組別為第一名，依次排

序。 
2. 評斷標準： 

第一名：金色鼔 
第二、三名：銀色鼓 
第四、五名：銅色鼓 
備註：若有同分情況發生，則並

列同名次，接續排名。 

 

 

3. 任務流程： 
(1) 一組發下一個平板及一鼓

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
學生能認識出現在任務

中的單字 

(gold, silver, bronze, 
ticket) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
觀察評量： 
學生是否能完成
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組，讓各小組先行測試。 

(2) 小組討論決定推派成員。 
(3) 抽籤決定上台順序。 
(4) 各組輪流上台敲擊鼓面。 
(5) 全班一起透過屏幕畫面確

認分貝計顯示之數值。(教師

提問並引導學生使用完整

句型回答) 
(6) 教師將其數值紀錄在黑板

上的計分表，各組取數值大

者為最終成績。 
統整任務 (8 分鐘) 
1. 教師進行提問： 
(學生可以用中文回應) 
(1) 教師：當敲擊鼓面時，綠豆有

什麼變化？ (教師敲打有綠豆

的鼓面) 
學生可能回答：綠豆會跳起

來。 
(2) 教師：為什麼綠豆會跳起來？ 

學生可能回答：鼓面會震動。 
(3) 教師：當大力敲擊鼓面時，聲

音有什麼變化？(說明時，教師

用力拍打鼓面) 
學生可能回答：聲音大。 

(4) 當小力敲擊鼓面時，聲音有什

麼變化？ (說明時，教師輕拍

鼓面) 
學生可能回答：聲音小。 

統整： 
「當大力敲擊鼓面時，聲音大」 

“When playing the drum hardly, 
the sound is loud.” 
「當小力敲擊鼓面時，聲音小」 

“When playing the drum softly, 
the sound is quiet.” 
(5) 教師：你們知道體重的單位

嗎？ 
學生可能回答：Kg. 

(6) 教師：那你們知道聲音的單位

 
 
 
 
教師使用英語進行提問 

T: What is the dB level? 
學生可能只會回答數值 

S: 50 
T: So, your volume is 50 

dB. 
S: Our volume is 50 dB. 
 
 
教師使用英語提問 
學生可能會用中文回

答，教師再根據學生的回

答用英語重述給全班。 

(1) T: What happens to 
the green beans 
when playing the 
drum?  
S: The green beans 
pop. 

(2) T: Why do the green 
beans pop? 
S: The drumhead 
vibrates. 

(3) T: When playing the 
drum hardly, what 
happens to the 
sound?  
S: Loud.  

(4) T: When playing the 
drum softly, what 
happens to the 
sound?  
S: Quiet. 

(5) T: Do you know the 
unit of weight? 
S: Kg. 

任務並對於音量

的概念有更深的

印象。 

 
口語評量： 
學生能針對教師

提問回答問題。 

 
 
 
 
 
 
口語評量： 
學生能針對教師

提問回答問題。 
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嗎？ 
學生可能回答：dB. 

3. 教師頒發紙卡： 
(1)教師在黑板統整各組分數並依

照各組任務完成度頒發不同

顏色的紙卡(每張紙卡上印有

volume)。 
(2)各組推派代表上台時需念出

volume。 
(3)教師給予完成任務的所有同學

鼓勵和讚美。 

(6) T: Then, do you 
know the unit of 
volume? 
S: dB. 

 
 
 
 
 
 
 
口語評量： 
學生能說出並熟

記目標單字。 

(volume) 

第二節 The Second Period<召喚小精靈> 

學習目標 
Learning objectives 

學科內容目標 
Content/subject 

specific 
knowledge 
objectives 

1. 運用所學有關音調的學科概念完成闖關。 

2. 透過小組討論，合力解決操作實驗可能會遇到的問題並

發展探究的能力。 

3. 透過實驗了解影響音調變化的常見因素。 

溝通/語言目標 
Communication/ 

language 
objectives 

1. 透過任務熟悉音調(pitch),及影響音調的相關單字(細

thin, 短 short, 緊 tight 及粗 thick, 長 long, 鬆 loose) 

2. 認識比較級句型。 

(Make the rubber band tighter.) 

學習任務 
Learning activities 

教學內容、步驟、時間(認知) 
Procedures (Cognition) 

跨語言溝通策略 
Use of 

Translanguaging 

學習檢核 
Assessment 

課前準備 
(1) 教師準備所需的教材教具(玻

璃杯加水、吸管鳥笛、橡皮筋

吉他、小黑夾拇指琴、吸管排

笛、樂器紙卡、出演邀請卡)。 
(2) 在黑板畫好計分表。 
(3) 分組名單接續前一堂課。 
引起動機 (5 分鐘) 
1. 帶入情境，讓學生知道接下來

的流程： 
恭喜各組在上節課獲得紙

卡，完成了第一個任務！接下

來準備第二個任務給大家，希

望各組都能順利過關！ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
學生能認識出現在任務

中的單字 

(gold, silver, bronze, 
ticket) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 9 



110.3.11 修訂版 
發展任務 (25 分鐘) 
任務二：完美音調 Pitch perfect  
1.  規則： 
(1) 關主提供五種自製樂器（玻璃

杯加水、吸管鳥笛、橡皮筋吉

他、小黑夾拇指琴、吸管排笛） 
(2) 讓各組抽取一種自製樂器之

材料並唸出其英文單字

(water, straw, rubber band, 
hairpin) 

(3) 找出該樂器影響音調之原因 
(4) 各小組完成任務且收拾環境

即可全組舉雙手表示完成 
(5) 說出使其音調較高之原因 
2. 評斷標準： 
(環境整潔 1~3 分、 
回答正確率 1~3 分、 
完成速度 1~3 分，三項加總排序) 
8~9 分：金色吉他 
5~7 分：銀色吉他 
3~4 分：銅色吉他 
3. 任務流程 
Predict 預測： 

教師先行演奏一種自製樂器，

讓學生透過感官分辨音調高

低，並研究樂器材料，推測該

樂器的發聲方式及其影響音調

的原因。 

 
Observe 觀察： 

不斷調整變因，透過觀察並發

現影響音調因素，紀錄之。 
4. 班級經營 
(1)小組透過團隊合作，完成任務 
(2)如果小組在過程中發生問題或

困難，教師給予簡單提示協助

各組 
(3)教師給予完成任務的學生們鼓

勵與讚美 
統整任務 (10 分鐘) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

實作評量： 

學生能透過任務

合力找出影響音

調的原因。 

口語評量： 
學生能說出並熟

記目標單字。 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
實作評量： 
學生能透過分工

合作找出影響音

調之因素。 
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Explain 解釋： 
1. 各組輪流發表其自製樂器之影

響音調的變因，由教師總結影

響音調的常見因素，以及造成

音調較高的原因(細 thin、短

short、緊 tight、粗 thick、長

long、鬆 loose)。 
2. 同時秀出這些英文的卡片在黑

板，協助他們用目標單字回答。 
3. 在每一組發表時，透過問答方

式加深學生對影響音調的因素

的認知。 

 
教師頒發紙卡： 
(1) 教師在黑板統整各組分數並

依照各組任務完成度頒發不

同顏色的紙卡(每張紙卡上印

有 pitch)。 
(2) 各組推派代表上台時需念出

pitch。 
(3) 計算各組總成績請分數最高

的組別決定音樂會的出場順

序。 
(4) 最後教師給予完成任務的所

有同學鼓勵和讚美。 

 
教師使用英語進行提問 
學生可用中文或英語回

答，教師再根據學生的回

答用英語重述給全班。 

T: How to make a higher 
pitch?  

S: Make the rubber band 
tighter. 

 
 
 
 
 
 

 

 
口語評量： 
學生使用目標單

字進行發表各組

觀察出的結果，

檢測學生是否熟

知影響音調的原

因。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
口語評量： 
學生能說出並熟

記目標單字。 

(pitch) 
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第三節 The Third Period<Do Re Mi Sol > 

學習目標 
Learning objectives 

學科內容目標 
Content/subject 

specific 
knowledge 
objectives 

1. 活用音調相關的先備知識，做出自製樂器。 

2. 透過操作實驗發展出自我探究的能力。 

3. 學會使用調音器 app (英文版)。 

4. 藉由調音器的輔助將自製樂器精緻化。 

溝通/語言目標 
Communication/ 

language 
objectives 

1. 透過英語說明書熟悉樂器材質之單字。 

2. 複習影響音調因素之單字。 

3. 操作英文版的調音器 app。 

學習任務 
Learning activities 

教學內容、步驟、時間(認知) 
Procedures (Cognition) 

跨語言溝通策略 
Use of 

Translanguaging 

學習檢核 
Assessment 

課前準備 
(1) 教師準備所需的教材教具(平

板安裝好調音器 app-Tuner 
T1、自製樂器材料、五種自製

樂器之英語說明書、抹布) 
(2) 確認好任務的運作方式 
(3) 分組名單接續前一堂課 
投入（Engagement）(5 分鐘) 
藉由上節課所獲得的出演邀請

卡，帶入各組製作樂器的情境： 
(1) 恭喜各組蒐集完樂器紙卡，成

功換取屬於你們的出演邀請

卡！現在準備好你們的樂器

準備上台表演吧！ 
(2) 什麼！你們還沒有樂器？那

就趁還有四十分鐘的時間趕

快製作屬於你們的樂器吧！ 
探索（Exploration） 
 (1) 提問： 

(a) 請問哪個音調比較高呢？

(教師任意用自製樂器演奏兩

個鄰近音高) 
(b) 那你們知道有什麼方法可

以辨別音調呢？ 
(學生可能回答：調音器) 

(2) 教師準備了救星，就是平板裡

的調音器(app)，等等會給一組

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
教師使用英語提問 

T: Which pitch is higher? 
學生可使用中文回答 

T: Then, how to 
recognize the pitch? 

S: 調音器 

T: Yes, we use the tuner 
to recognize the 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
口語評量： 
學生能針對教師

提問回答問題。 
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一台平板使用，這款 app 是之

前已經有在課堂中使用過

的，如果小組在調音上有甚麼

問題，請舉手向教師提問。 
(3) 介紹調音器中唱名與音名之

對應： 
Do→ C、Re→ D、Mi→ E、Fa→ 
F、Sol →G 

解釋（Explanation） 
教師提問：聲調不同是甚麼原

因？ 
學生可能回答：空氣柱長短、

橡皮筋粗細、水柱高低……. 
精緻化（Elaboration） 
任務三：自製樂器 
(1)各組從五張樂器英語說明書抽

取一張。（玻璃杯加水、吸管

鳥笛、橡皮筋吉他、小黑夾拇

指琴、吸管排笛） 
(2)觀察並配合說明書指示證實影

響音調的變因。 
評量（Evaluation） 
(1) 利用英文版調音器 app 調整

自製樂器的音調，並排列出音

階 Do Re Mi Fa Sol。  
(2) 教師在組間適時給予學生提

示，輔助學生完成自製樂器。 
(3) 最後三分鐘要求各組整理環

境。 
評量 2.0（Evaluation2.0） (15
分鐘) 
1. 小組討論製作心得 
2. 各組有 2 分鐘的時間進行分享 

(1)各組輪流展示自製樂器的

音調 
(2)各組分享製作心得  
(遇到的困難、如何解決、討

論的過程…) 
3. 教師給予鼓勵和讚美。 

pitch. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
說明書目標單字： 
細 thin、短 short、緊

tight、粗 thick、長 long、
鬆 loose、水 water、吸

管 straw、橡皮筋 
rubber band、小黑夾

hairpin 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
實作評量： 
1. 學生能根據英

語說明書或

教師給予的

指導完成自

製樂器。 
2. 學生能使用調

音器 app 完

成音調準確

的樂器。 
3. 各組能妥善分

配工作，以完

成自己組別

的自製樂器。 

 
 
 
口語評量： 
學生能透過小組

討論將討論內容

進行分享。 
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第四節 The Fourth Period <磨刀霍霍> 

學習目標 
Learning objectives 

學科內容目標 
Content/subject 

specific 
knowledge 
objectives 

1. 透過討論表演內容，熟悉音量、音高及音色的概念。 

2. 和同儕有良好的互動經驗並增進溝通能力。 

3. 享受學習科學的樂趣。 

溝通/語言目標 
Communication/ 

language 
objectives 

1. 使用所學之單字和句型介紹該組自製樂器。 

We are group _____. 

We use ______ to make our instrument. 

Our instrument makes sound because ________ vibrates. 

學習任務 
Learning activities 

教學內容、步驟、時間(認知) 
Procedures (Cognition) 

跨語言溝通策略 
Use of 

Translanguaging 

學習檢核 
Assessment 

課前準備 
(1) 教師準備所需的教材教具 

(海報、樂器、著色用具、樂譜、

數字籤) 
(2) 確認好任務的運作方式 
(3) 將英語介紹句型寫在黑板上 
(4) 分組名單接續前一堂課 
引起動機（5 分鐘） 
1. 帶入任務情境，讓學生知道接

下來的流程： 
恭喜各組完成你們的樂

器，接下來是彩排表演的時間。 
在彩排之前，邀請各組上台

介紹你們的自製樂器(2min/

組)，需使用之前學到的英文單

字和句子上台發表。 

 
發展任務（15 分鐘） 
1. 討論：小組進行討論 
2. 建模：成果視覺化，不拘形式

呈現在空白海報紙上。 
(1) 完成教師設計的英語句型。 
(2) 繪製海報，不拘形式進行美

編。 
3. 傳達：學生攜帶海報，上台進

行分享。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
學生能使用所學之單字

及句型介紹自己組別的

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
實作評量： 
學生能透過小組

討論和分工合作

完成海報。 

 
口語評量： 
學生能使用目標
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(各組用英語介紹自製樂器，每

位學生使用前三堂課所學的英

語單字及句型介紹自己組別的

樂器。) 
 
統整(20 分鐘) 
(1) 教師簡單講解音樂會的表演

流程。 
(2) 抽取表演曲目： 
每組派一位代表上台抽籤，獲得

相對應數字的樂譜。 
(3) 各組討論演奏樂器及工作分

配（必須使用各組的自製樂

器，教師會另外提供樂器）。 
(4) 上台領取樂器(直笛、鈴鼓、

三角鐵、響板)。 
(5) 小組討論並練習表演內容。 
(6) 教師在組間巡視並適時提供

協助。 

樂器。 

S: We are group ____.  
(1 student answers) 
We use _____ to make our 
instrument.  
(2 students share the 
sentence) 
Our instrument makes 
sound because______ 
vibrates.  
(2 students share the 
sentence) 
 
 
 

 

句型進行分享。 
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第五節 The Fifth Period<大展身手> 

學習目標 
Learning objectives 

學科內容目標 
Content/subject 

specific 
knowledge 
objectives 

1. 使用第三節課所製作的樂器來組織表演。 

   (可增加直笛、人聲等聲音) 

2. 透過實際演奏，感受音量、音色和音高在生活中的展現。 

3. 完成檢核表以複習音量、音色和音高的概念。 

溝通/語言目標 
Communication/ 

language 
objectives 

1. 用英語自我介紹並齊聲說出表演曲目 

Hello, I’m ______. We will play _______. 

2. 運用目標句型完成檢核表。 

   My favorite group is ___. Because their tone color is ___. 

3. 口頭分享印象最深之組別及其優點。 

學習任務 
Learning activities 

教學內容、步驟、時間(認知) 
Procedures (Cognition) 

跨語言溝通策略 
Use of 

Translanguaging 

學習檢核 
Assessment 

課前準備： 
(1) 繪製黑板教室布置，營造音樂

會的氛圍。 
(2) 事先架設好錄影及音響設備。 
(3) 學生將座位排成ㄇ字型。 
(4) 準備所需的教材教具(檢核

表)。 
試音彩排（10 分鐘） 
1. 教師再次宣告演出順序及觀看

演出應有之禮儀，並告知學生

此次成果發表將會錄影，製作

成影片放至班級網頁。 
2. 教師給予所有學生五分鐘時

間，最後協調表演事宜及進行

彩排。 
3. 教師宣布表演開始後即全班安

靜欣賞各組同學表演。 

 
音樂會（20 分鐘） 
1. 一組有 3-4 分鐘的演出時間 
2. 每一組流程為： 
 上台定位 
 輪流用英語自我介紹及介紹

表演曲目 
 開始表演 

 
 
 
 
 
 
 
 
教師使用英語介紹欣賞

演出的禮儀： 
1. 開始前請掌聲鼓勵 

Clap for your 
classmates when 
they are about to 
start. 

2. 安靜並專心欣賞演出 

Be quiet and focus 
on the performance. 

3. 表演結束請給予掌聲

Give a big hand to 
the performers when 
they ended. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
口語評量： 
學生能說出目標

句型。 
實作評量： 
1. 學生能透過分

工合作共同

完成表演。 
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 演出結束，答謝觀眾 
 回歸座位 
 下組演出 

 
觀演心得分享(10 分鐘) 
1. 教師給予各組肯定與回饋。 
2. 請各組討論出自己組別最喜歡

哪一組的表演，並說出具體優

點。 
3. 學生能自行完成檢核表。  
4.場地復原。 

 
 
 
 
 
 
教師使用英語進行提問 
鼓勵學生盡量使用英語

回答 

T: Who impresses you 
the most? 

S: We love group ___ the 
most. 

T: Tell me your reason. 
S: We like their _____. 

2. 學生能遵守演

出的禮儀。 

 
 
 
 
口語評量： 
學生能分享自己

的觀演心得。 
實作評量： 
學生能自行完成

檢核表。 
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